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Licence 3 - HLMAG608 Géométrie algorithmique
PROGRAMME

TRIANGULATIONS

- Diagrammes de Voronoi : caractérisation et algorithmes

- Triangulations de Delaunay

- Applications géométriques (probléme de distance, optimisation des déplacements)

PROBLEME DE GALERIE D’ART
- Théoreme de Chvatal, complexité
- Variantes (polygone orthogonaux, gardiens en mouvement, etc.)

PROBLEME D’ILLUMINATION
- Famille de convexes
- Segments de droites

VISIBILITE DANS LE PLAN
- Graphes de visibilité
- Point de visibilité dans des polygones

CONFIGURATIONS DES POINTS

- Probléme de Sylvester
- Probléme de Erdos-Szkeres
- Probléme d’incidence

ARRANGEMENTS DE LIGNES

- Combinatoire des cellules

- Dualité et configurations de points dans le plan

- Schémas de cablage

- Applications (transversal, modélisation des molécules, robotique)

SUITES DE DAVENPORT-SCHINZEL
- Applications (arrangement de lignes)

PROBLEMES DU TYPE 3-SOMME
- Complexité et applications
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