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PROGRAMME

Triangulations
- Diagrammes de Voronoi : caractérisation et algorithmes
- Triangulations de Delaunay
- Applications géométriques (problème de distance, optimisation des déplacements)

Problème de Galerie d’art
- Théorème de Chvatal, complexité
- Variantes (polygone orthogonaux, gardiens en mouvement, etc.)

Problème d’illumination
- Famille de convexes
- Segments de droites

Visibilité dans le plan
- Graphes de visibilité
- Point de visibilité dans des polygones

Configurations des Points
- Problème de Sylvester
- Problème de Erdös-Szkeres
- Problème d’incidence

Arrangements de lignes
- Combinatoire des cellules
- Dualité et configurations de points dans le plan
- Schémas de câblage
- Applications (transversal, modélisation des molécules, robotique)

Suites de Davenport-Schinzel
- Applications (arrangement de lignes)

Problèmes du type 3-somme
- Complexité et applications
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