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La géométrie projective peut se définir en quatre mots comme la
« géométrie de la vision ». L’espace dans lequel nous évoluons et
la surface de la rétine n’ont pas la méme dimension, et le passage
de I'un & l'autre se fait par 'intermédiaire d’une projection. La
lumiére se déplagant en ligne droite, I’ceil identifie schématique-
ment & un point toute droite passant par le centre de la pupille.
La géométrie projective prend pour objet ’ensemble des droites
passant par un point donné. En termes plus formels, un espace
projectif est ’ensemble des droites d’un espace vectoriel.
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